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Softwares: devC++, WxMaxima, R e Geogebra. Introducdo a programacdo. Técnicas de projeto e
desenvolvimento de algoritmos. Estrutura sequencial. Estruturas de selecdo. Estruturas de repeticéo.
Subprogramas (funcdes e procedimentos). Vetores e Matrizes. Registros e Arquivos. Alocacao
dindmica da memdria (Ponteiros).

. OBJETIVOS

- Prover o futuro Professor de Matematica com conhecimentos de programacdo computacional e
torna-lo ciente da importancia dessa area de estudo em sua carreira.

- Preparar o futuro professor a utilizagdo de tecnologias no Ensino da Matematica.

- Preparar o futuro professor com conhecimentos necessarios a sua formacdo como futuro
pesquisador na &rea de Matematica e areas afins.

1. PROGRAMA

- Utilizag&o e aplicacdo dos Softwares: C/R, WxMéaxima e Geogebra.
- Abordagem textual do software C/R.

- Introducéo a ldgica de programacéo.

- Estruturas basicas de Dados em C/R.

- Construcdes graficas no software R.

- Estrutura Sequencial em C/R.

- Estruturas de Selecdo em C/R.



- Estruturas de Repeticdo em C/R.

- Subprogramas (funcdes e procedimentos) em C/R.
- Estruturas de Vetores em C/R.

- Estruturas de Matrizes em C/R.

- Estruturas de Registro em C.

- Ponteiros em C.

- Alocacéo Dindmica na Memodria.

- Arquivos.

- Vetores e Listas Dinamicas em C.

- Aplicagdes avancadas.

1. METODOLOGIA DE ENSINO

- Em todos os contetidos previstos serdo utilizadas situages reais, instigando a implementacao para
solucionar determinado problema.

- Exposicéo oral e dialogada.

- Atividades individuais e em duplas.

IV. FORMAS DE AVALIACAO
- 30% em listas de exercicios (implementacdo dos problemas propostos a serem solucionados).

- 70% no desenvolvimento de um programa com todo o conhecimento adquirido na disciplina para
solucionar um problema real relevante.

- A recuperacdo de contetdos seréa realizada por meio de uma avaliacdo ao final da disciplina.
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